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BBenenue. CerofHs CTpEeMHUTENBHOE pa3BUTHE WH(DOPMAIMOHHBIX TEXHOJOTHH JenaeT
U3y4EeHHE IPOrpaMMHUPOBAaHNS HEOOXOJUMBIM HaBBIKOM He TObKO it IT-cnenuanucTos, HO U
JUIs TIpeJcTaBUTeNel Bcex oTpacieil. B mporecce oOyueHuss NnporpaMMHpPOBaHHUIO Ba)KHO
pa3BUBaTh y CTYACHTOB QITOPUTMHYECKOE MBIIUICHWE, aHalu3 MPOOJIEMHBIX CHUTYaluH,
JIOTHYECKOE MBIIIJICHHE M TBOpUeckue crnocoOHocTtu. C 3TOM TOUYKM 3pEHUs] HCIOJIb30BAHUE
UTPOBBIX METOJIOB MPU3HAHO WHHOBAIMOHHBIM ITOAXOJIOM, MOBBIIAKOIMIIM 3PPEKTUBHOCTH
oOpazoBarenbHOro Tporieccal]. Opranmszanus 3aHsITHIl ¢ UCMOJIB30BAHUEM UTPOBBIX METOOB
MOBBIIIAET MHTEPEC CTYACHTOB K YPOKY, CTUMYJIUpPYET UX aKTHBHOE ydacTue U oOjeryaet
YCBOCHUE CIIO)KHBIX TMOHSATUM, CBS3aHHBIX C MporpamMMmupoBaHuem[2]. B ornuume ot
TPAAUITMOHHBIX METOJIOB O0YUYEHHUS, UTPOBBIC MOAXOAbl AaKTUBU3UPYIOT CTYACHTOB, Pa3BUBAIOT
UX HaBBIKM TBOPYECKOTO MBILIUICHHUS M CHOCOOCTBYIOT 3aKPEIJICHUIO IMOJYYEHHBIX 3HAHHM.
BHenpenue WrpoBbIX JJEMEHTOB B OOy4YeHHE OCHOBaM MPOTPAaMMHPOBAHUS TO3BOJISIET
OCBaMBaTh CIIOKHBIE MOHATUS OOJee MOCTYMHBIM M MHTEPAKTUBHBIM criocoOoM. Mrpsl Takxke
CTUMYJIMPYIOT Y Y4YallluXCsl COPEBHOBATEIBHOCTh W COTPYIHHYECTBO, 4YTO CIIOCOOCTBYET
pPa3BUTHIO HABBIKOB pelieHus mnpoOieM. TakuM o00pa3oM, HUIPOBBIE METOABl HE TOJIBKO
MOBBIIIAIOT KA4eCTBO 00yUEHHsI, HO U TMOBBIIIAIOT HHTEPEC K HEMY.

O0beKT HccileJ0BaHUS U HCII0JIb30BAHHbIE METO/IbI.

OcHoBHasi 4YacTb. ECTECTBEHHO, 4YTO CTYIEHTHl CTAJKUBAKOTCS C Pa3IUYHBIMU
npobiieMaMu MPU U3yYE€HUHU MIPOTrPAMMUPOBAHUS. MHOTHE CTYACHTHI UCTIBITHIBAIOT TPYIHOCTH C
MIOHMMAHUEM KOHLIENIUKA NPOrpaMMHUPOBAHUS HAa TEOPETUUYECKOM YpPOBHE, IOCKOJBKY 3Ta
o0nacTb 4yacto Oorata aOCTPakTHBIMM M CJIOXKHBIMM THOHATUAMU. Kpome Toro, 3HaHue
CHUHTAKCHCa U JIOTUYECKOW CTPYKTYpbI S3BIKOB MPOrpPaMMHUPOBAHUS MOKET MOHA4aly cOMBAThH
CTYAECHTOB ¢ TOJKYy. Kpome Toro, majii MHOTMX CTYJIEHTOB CEpbe3HOW MpOOJIeMOH sBIISETCS
OTCYTCTBHE MPAKTHUUECKUX HABBIKOB. OTpaHUYEHHBIE BO3MOKHOCTU MPUMEHSTH TEOPETUUECKUE
3HAaHUS HA MPAKTUKE U OTCYTCTBHE YBIIEKATEJIbHOTO M MHTEPAKTHBHOIO Ipoliecca O0y4YeHUs
MOTYT CHU3MTh HUX MHTepec K mporpammupoBanuto[3]. IlosTomy, B [JONONHEHHE K
TPaAULIMOHHBIM METOJaM OOYYEeHHsI, UCIIOIb30BaHNE UTPOBBIX METOM0B d(PPEKTUBHO MOMOTAET
IIPUBJIEYb BHUMAHUE CTYACHTOB U CHEJATh CIOXHbBIE TEMbl 0OJ€€ JIETKUMU Ui [TOHUMAaHMSL.
UrpoBoii meTon - 3TO NMEJarorMyecKuii METOJl, HANpaBJICHHBIA HAa IMOBBIIIEHUE MOTHUBAIUU
CTYJIEHTOB IyT€M BHEAPEHUS HUIPOBBIX AJIEMEHTOB (OalioB, ypOBHEH, PEeHUTHHrOB, Harpaj,
COpPEBHOBaHMI{) B mporecc o0yueHus. TeopeTuueckue OCHOBBI UTPOBOTO MOAX0Ja 0a3upyrOTCs
HAa KOTHUTHBHOW IICHUXOJIOTMM W KOHIENIUAX akTuBHOrO oOydenus (IImaxe, Brirorckuii,
bpynep). Ilo ux MHEHHUIO, UIPOBOH IMpoliecC SBISETCS €CTECTBEHHON (opMoil 00yueHus,

KOoTOpasa InMpH aKTUBHOM Y4YaCTHHU 4YC€JIOBCKa IPUBOAHUT K boee FJ'IY6OKOMy YCBOCHUIO 3HAHUM.

"Ixonomuka u couuym' Nel(Q(137) 2025 www.iupr.ru



Urpossie MeToapl B 00pa30BaHUM MPOSBISIOTCS B JABYX OCHOBHBIX (hopMax: reMudukanus —
MPUMEHEHUE WIPOBBIX MEXaHUK K TIpoIleccy OOydeHUs (HAYHMCICHHE OYKOB, IPOXOXKICHUE
YPOBHEH, CHCTeMa PEHTHUHTOB) U MTPOBOE OOyUYEHHE — caMa Mrpa CIYKUT OCHOBOHM mporecca
oOyueHus[4].

[HonyyeHHBbIE pe3yJIbTATHI U MX AHAJIN3.

Urposeie metonel — 3T0 crnocod 3((EeKTHBHOrO pa3BUTHS 3HAHUH W HABBIKOB
MOCPEJICTBOM HCTIOJb30BaHUS UTPOBBIX JJIEMEHTOB M MEXaHU3MOB B Tporiecce oOydenwus. [Ipu
00y4YeHUH CTYJCHTOB OCHOBaM MPOTPaMMHPOBAHHSI UTPOBBIE METOJIBI HE TOJBKO MOBBIMIAIOT UX
WHTEpEC, HO ¥ TIOMOTAIOT KM OCBaWBaTh CIOKHBIE KOHIICTIIUUA OoOJiee TPOCTBIM H
WHTEPAKTHBHBIM CIOcOOOM. Hampumep, Takue SJIEMEHTHI, Kak Ha0Op OYKOB, MPOXOXKICHUE
YPOBHEH WJIM COPEBHOBAHUE CO BPEMEHEM B MPOIECCe HAMUCAHUSI KOJIa, TIOBBIIAIOT MOTHBAIIUIO
cTyAeHTOB. OJTHO U3 IJIaBHBIX MPEUMYIIECTB ATOI0 METO/Ia 3aKJIF0YAeTCS B TOM, YTO OH JeacT
nporecc o0ydeHus: Oojee MHTEPECHBIM U yBiIeKaTelbHbIM. CTYJEHTHI HE OOSATCS CBOMX OIMIUOOK,
TOTOBBI JKCHEPUMEHTUPOBATH U BBHIMOJHATH MHOXECTBO TMPAKTHUECKUX YIPAKHEHUH 10
MporpaMMHUpoOBaHui0. B TO ke BpeMsi, ¢ TOMOIIBIO HUTPOBBIX METOJOB IMPEMOJAaBaTEIb MOXKET
OTCJIC)KMBATh JIOCTHIKEHHUSI CTYJCHTOB B PEXKUME PEaIbHOIO0 BPEMEHHU, OMPEACIISiTh, B KaKUX
00acTSIX OHU CHUJIBHBI, a B KaKux claObl. B pe3ynbTaTe MoBBIIIAETCS KaueCcTBO 00Opa3oBaHUs, U
CTYJICHTBI JIOCTUTAIOT MTPOYHOTO OCBOCHUSI OCHOB IMPOTPAMMUPOBAHUS.

B memom, urpoBbie MeTOABI — A3TO OYEHb YAOOHBIH W COBPEMEHHBIM TOAXOM K
MOBBIIICHUIO aKTUBHOCTH CTYACHTOB, 3aKPEIUICHUIO 3HAHWA W TOBBIMICHHIO 3(P(HEKTUBHOCTH
oOydeHus. Mcnonp30BaHME ITOrO METO/Ia HA ypOKaxX MPUHECET OOJNBIIYIO TMOJb3y HE TOIBKO
MPENo/IaBaTelisiM, HO U CTYJICHTaM.

I[IpakTHyeckne WIpHl M YNPaKHEHUS MO KOAMPOBaHMIO. [IpakTHdeckue Urphl U
YIpaXHEHHUS TI0 TPOTPaMMHUPOBAHUI0 — OJWH M3 caMbIX 3(()EKTUBHBIX CIIOCOOOB YKpEIJICHUS
HaBBIKOB MPOTPAaMMHPOBAHUS Y CTYJIEHTOB. WrpoBble yNpaXHEHHUs, 3aKpEIuISIIoIIne
TEOPETHUUECKUE 3HAHUS Ha MPAKTHKE, CO3/IaI0T UHTEPECHYI0 U MOTHUBHUPYIOILYIO Cpelly, KOTopas
MMOMOTAaEeT MPUBJICYh BHUMAHUE CTYCHTOB U YIITyOUTh UX 3HAHUSI.

Hampumep, Hrpel-oT/Iagkd OOyYarOT CTYJICHTOB IMPOIECCY IOMCKA W HCIPABICHUS
omMOOK. ITOT MPOIIecC COCOOCTBYET YIYUIICHUIO KOAA U Pa3BUTHIO JIOTUYECKOTO MBIIUICHHUS.
Kpome Toro, B TaKuMX HUrpax, Kak «KOJ-TOIb(», CTYJICHTHI MBITAIOTCS PEIIUTh 33]1ady, HAIKCAB
KaK MOYXHO MEHBIIIE KOJia, YTO TMOBHIIIAET dPHEKTUBHOCTh KOAA M HABBIKA ONTHUMHU3AIMNH.[S]
Kpome Toro, addexTuBHa opraHu3aiiis KOMaHIHBIX UTP C UCIIOJIH30BAHUEM METOJIa «IapHOTO
mporpaMMUpoBaHus». PaboTass B rpymmax, CTyJIEHThl ydarcs APYyr y Jpyra, pa3BUBAIOT

KOMMYHHUKATHBHBIC HABBIKM M COBMCCTHO PpCHIAIOT CJIOXHBIC 3aJavu. Takum 06pa30M, C
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MOMOIIIBI0  TPAKTHYECKUX  MIP  CTYACHTHl  JIOTIOJIHUTENBHO  3aKPEIUIIOT  OCHOBBI
IPOTPaMMHUPOBAHUs, Jefasi TMpolecc oOydeHus Oojiee WHTEPECHBIM U dPQPeKTHBHBIM. s
npenojaBaTesied Takue METOJbl WIPAIOT BAXKHYK pPOJb B IOBBIIIEHUH BOBJICYEHHOCTH
CTYJIEHTOB U IPOOYX ACHUU UX UHTEpeca K MPOrpaMMHUPOBAHHIO.

Pa3BuTHe coTpyaHuYecTBA U 0O0LEHNS MOCPEICTBOM COBPEMEHHBIX UIP.

KoMmangaple Wrpel MMEIOT OOJBIIOE 3HAYCHHE B 00pa30BaTEIILHOM IpoIecce Kak
cpenctBo 3(PGEKTHBHOTO pPa3BUTHS COTPYAHUYECTBA W OOIICHHWS MEXIy CTyJIeHTaMu. B
MpoLecCe M3YUYEHUS] OCHOB IMPOTPAMMHPOBAHMS CTYJCHTAM Ba)XHO OOMEHHMBATHCS HICSIMHU H
ONBITOM PEUICHUsI CJOXKHBIX 3aJad M TOHUMaHMsA HOBBIX KOHueNuui. KoMaHaHble HIrpbl
CTUMYJIUPYIOT 3TOT MPOIECC, MOCKOIBKY OHM OOBEIUHSIOT CTYACHTOB BOKPYT OOINEH Lenu u
CTUMYJHUPYIOT oOmienue. Hampumep, copeBHOBaHUS MO KOAMPOBAHUIO WM UIPHl «IapHOE
MIPOrpaMMHUPOBAHUE» Y4aT CTYJEHTOB paboTaTh BMECTE U peuiaTh mpodieMsl coodmia. B Takux
Urpax KaxIblil yYaCTHUK BBHIHYKJCH BBICKA3bIBATh CBOC MHEHUE, BBICIYIIMBATh MHEHHUS JIPYTUX
U OOMEHUBATHCS KOHCTPYKTUBHOM O0OpaTHOM CBsi3bl0. B pesynbrare cpeaum CTYACHTOB
dbopmupyetcs atMochepa JOBEpHsl M COTPYIHHUECTBA, YTO odecreunBaet 0osee dpexkTuBHOE
OCBOEHHE HAaBBIKOB MporpaMMmupoBaHus. KoMaHIHBIE HWIpHl TaKKe IMOMOTAlOT CTYICHTaM
pa3BUBaTh KOMMYHHKATHBHBIC HABBIKH, YTO 3HAYUTEIHLHO MOMOXKET UM B OyIyIell KOMaHIHOM
pabote u ympasiieHun npoektaMu.[6] Ux addekTuBHOE OOIMICHHE IPYT ¢ IPYroM HE TOJIBKO
o0zeryaer mpouecc 00y4eHusl, HO U MOATOTABIMBAET UX K pealbHON pabouell cpesie B obnactu
nporpamMMupoBanus. [loATOMy TOBBIIIEHHE YPOBHS COTPYJIHHYECTBA U OOIICHHUS MEXKIY
CTYICHTaMH IOCPEJICTBOM HCIOJb30BAHUS UTPOBBIX METOAOB SIBISIETCS OJHUM W3 BAXKHBIX U
3G PEKTUBHBIX METOAOB O0YUYEHHSI OCHOBAM ITPOTPaMMHUPOBAHUSI.

HUrposbie mnuaargopmbl u nporpammbl. Bpibop mnpaBuwibHON miaaTQopmMbel U
MPOrPaMMHOTO OOECTIeUeHHUsI UMEET pellarolee 3HaYeHUe ISl MaKCUMaIbHON 3P PEeKTUBHOCTH
reiiMuukanun. CeroJHs CyIecTByeT MHOXECTBO MIaT(opM, HACHIIIEHHBIX WHTEPAKTUBHBIMHU
U UTPOBBIMH  3JIEMEHTAMH, KOTOpbIE  TO3BOJISIIOT — y4yallMMcs  HM3y4aThb  OCHOBBI
nporpamMmupoBanus. Hanpumep, takue miatdopmbl, kak CodeCombat u CodinGame, o0y4aroT
CTYJICHTOB NPOTPAaMMHPOBAHHIO B UTPOBOM popme. Ha 3Tux mmardopmax yuaruecs yrnpaBisioT
NEPCOHAXAMHU, UCTOIb3Yys COOCTBEHHBIN KOJ, PELIaOT pa3iMyHbIe 33Ja4d U IMOBBIIIAIOT CBOIO
MOTHBAIIMIO MOCPEACTBOM COPEBHOBAHUN M JOCTHXKEHUH. Takas MHTEpPaKTUBHOCTb IOMOTAET
Jyylle TMOHATh M 3aKPeNHUTh KOHLEMUUU mporpammupoBanus. Cpenbl BU3YyaJlbHOTO
MpOrpaMMHUpPOBaHUs, Takue Kak Scratch, Takke oueHb yJOOHBI Ui IOHBIX Y4eHHKOB. OHH
yuyaTcs TpOrpaMMHpOBaTh C TIOMOIIBIO OJIOKOB, pa3BUBas JIOTHYECKOE MBIIIJICHHE |

QITOpUTMHUYCCKH Tonxon. Wrpel w aHuManuu, co3gaHHble B Scratch, cTumymupyror

"Ixonomuka u couuym' Nel(Q(137) 2025 www.iupr.ru



TBOpYECKHE CIOCOOHOCTH Yydamuxcs. Jlpyro pekoMeHIyeMblii HHCTPYMEHT — HIPOBBIC
iatdopmel 1t BUKTOpHH, Takue kak Kahoot! nmn Quizizz. C mOMOIIBIO 3TUX WHCTPYMEHTOB
YUUTENS MOTYT 3aKpEIUISATh TEOPETHUECKUE 3HAaHUS B UTPOBOM (popme, 4To criocoOCTByeT Oosiee
3¢ (HEeKTUBHOMY U HHTEPECHOMY YCBOCHHUIO 3HAHUN yUaITUMHUCS.

3akmoyenue. OOyueHne MPOrpaMMHUPOBAHUIO C HCIOJIB30BAHUEM MIPOBBIX METOJIOB
sBIIsieTCs ((HEKTUBHBIM CITIOCOOOM MOJICpHHU3AIMU 00pa30BaTEILHOTO MPOIecca U aKTHBU3AIUU
CaMOCTOSITENIbHOM TBOpYECKOM yueOHOW MedaTeabHOCTH CTyAeHTOB. C MOMOIIbI0 HIPOBBIX
AJIEMEHTOB B 00pa30BaTENbHBI MPOIECC BHOCATCSA COPEBHOBATEIHHOCTh, MOTHUBALUS H
TBOpueckas armocepa. B pesynpTaTe y CTYAGHTOB pa3BUBAIOTCS JIOTMYECKOE U
ATOPUTMUYECKOE MBIIUICHUE, AHATUTHYECKUH TMOJIXOJA, HAaBBIKM TIOMCKA pEIIeHUH B
MPOOJIEMHBIX CHTYaIIHsIX.
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	Полученные результаты и их анализ.
	Игровые методы – это способ эффективного развития знаний и навыков посредством использования игровых элементов и механизмов в процессе обучения. При обучении студентов основам программирования игровые методы не только повышают их интерес, но и помогают им осваивать сложные концепции более простым и интерактивным способом. Например, такие элементы, как набор очков, прохождение уровней или соревнование со временем в процессе написания кода, повышают мотивацию студентов. Одно из главных преимуществ этого метода заключается в том, что он делает процесс обучения более интересным и увлекательным. Студенты не боятся своих ошибок, готовы экспериментировать и выполнять множество практических упражнений по программированию. В то же время, с помощью игровых методов преподаватель может отслеживать достижения студентов в режиме реального времени, определять, в каких областях они сильны, а в каких слабы. В результате повышается качество образования, и студенты достигают прочного освоения основ программирования.
	В целом, игровые методы – это очень удобный и современный подход к повышению активности студентов, закреплению знаний и повышению эффективности обучения. Использование этого метода на уроках принесет большую пользу не только преподавателям, но и студентам.
	Практические игры и упражнения по кодированию. Практические игры и упражнения по программированию — один из самых эффективных способов укрепления навыков программирования у студентов. Игровые упражнения, закрепляющие теоретические знания на практике, создают интересную и мотивирующую среду, которая помогает привлечь внимание студентов и углубить их знания.
	Например, игры-отладки обучают студентов процессу поиска и исправления ошибок. Этот процесс способствует улучшению кода и развитию логического мышления. Кроме того, в таких играх, как «код-гольф», студенты пытаются решить задачу, написав как можно меньше кода, что повышает эффективность кода и навыки оптимизации.[5] Кроме того, эффективна организация командных игр с использованием метода «парного программирования». Работая в группах, студенты учатся друг у друга, развивают коммуникативные навыки и совместно решают сложные задачи. Таким образом, с помощью практических игр студенты дополнительно закрепляют основы программирования, делая процесс обучения более интересным и эффективным. Для преподавателей такие методы играют важную роль в повышении вовлеченности студентов и пробуждении их интереса к программированию.
	Развитие сотрудничества и общения посредством современных игр.
	Командные игры имеют большое значение в образовательном процессе как средство эффективного развития сотрудничества и общения между студентами. В процессе изучения основ программирования студентам важно обмениваться идеями и опытом решения сложных задач и понимания новых концепций. Командные игры стимулируют этот процесс, поскольку они объединяют студентов вокруг общей цели и стимулируют общение. Например, соревнования по кодированию или игры «парное программирование» учат студентов работать вместе и решать проблемы сообща. В таких играх каждый участник вынужден высказывать свое мнение, выслушивать мнения других и обмениваться конструктивной обратной связью. В результате среди студентов формируется атмосфера доверия и сотрудничества, что обеспечивает более эффективное освоение навыков программирования. Командные игры также помогают студентам развивать коммуникативные навыки, что значительно поможет им в будущей командной работе и управлении проектами.[6] Их эффективное общение друг с другом не только облегчает процесс обучения, но и подготавливает их к реальной рабочей среде в области программирования. Поэтому повышение уровня сотрудничества и общения между студентами посредством использования игровых методов является одним из важных и эффективных методов обучения основам программирования.
	Игровые платформы и программы. Выбор правильной платформы и программного обеспечения имеет решающее значение для максимальной эффективности геймификации. Сегодня существует множество платформ, насыщенных интерактивными и игровыми элементами, которые позволяют учащимся изучать основы программирования. Например, такие платформы, как CodeCombat и CodinGame, обучают студентов программированию в игровой форме. На этих платформах учащиеся управляют персонажами, используя собственный код, решают различные задачи и повышают свою мотивацию посредством соревнований и достижений. Такая интерактивность помогает лучше понять и закрепить концепции программирования. Среды визуального программирования, такие как Scratch, также очень удобны для юных учеников. Они учатся программировать с помощью блоков, развивая логическое мышление и алгоритмический подход. Игры и анимации, созданные в Scratch, стимулируют творческие способности учащихся. Другой рекомендуемый инструмент — игровые платформы для викторин, такие как Kahoot! или Quizizz. С помощью этих инструментов учителя могут закреплять теоретические знания в игровой форме, что способствует более эффективному и интересному усвоению знаний учащимися.
	Заключение. Обучение программированию с использованием игровых методов является эффективным способом модернизации образовательного процесса и активизации самостоятельной творческой учебной деятельности студентов. С помощью игровых элементов в образовательный процесс вносятся соревновательность, мотивация и творческая атмосфера. В результате у студентов развиваются логическое и алгоритмическое мышление, аналитический подход, навыки поиска решений в проблемных ситуациях.

